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一般教育演習 

プログラミングで問題を解く： 

集計から人工知能まで



今日のお題：Pythonの基本
•フォローアップQ & A： 
•デジタル表現と文字化けについて 
•Notebookをダウンロードして実行してみる 
•Python言語の基本を学ぶ 
前回の復習 + 関数 + リスト + PEP8 
•ミニレポートタイム



0と1の世界
コンピュータはプログラムもデータも全て 
「0と1で表現」して保持します。

「0と1で表現」って何？？

電気あり 電気なし

物理的には情報を記憶しておく領域(メモリ、ハードディスク、レジスタ)は 
とにかく、素子が並んでいて、電気(電圧)のありなしを制御している



0と1の世界
「0と1で表現」って何？？

電気あり 電気なし

0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 1 1 0 0

この状態パターンをとりあえず0と1で表しましょうというだけ 
(本質的には電気じゃなくても碁石でも赤白カードでも何でもよい)



0と1の世界
数字の場合は基本的には二進数にする
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00000 
00001 
00010 
00011 
00100 
00101 
00110 
00111 
01000

01001 
01010 
01011 
01100 
01101 
01110 
01111 
10000 
10001



0と1の世界
2進数(b)は長くなるので16進表記(0x)をよく使う



その１：音のファイル
デジタル化する

CD音質なら44.1kHz
=1秒間に441000点

数字になるのであとは 
それをただ並べる



その２：画像のファイル

各ピクセルは例えば 
赤緑青の光の三原色 
の割合の数字

数字になるのであとは 
それをただ並べる



その３：文字(テキスト)

10進数 16進数 2進数 文字
65 41 1000001 A

66 42 1000010 B

67 43 1000011 C

68 44 1000100 D

69 45 1000101 E

70 46 1000110 F

71 47 1000111 G

72 48 1001000 H

73 49 1001001 I

74 4A 1001010 J

75 4B 1001011 K

76 4C 1001100 L

各々の文字に番号が決まっているだけ



その３：文字(テキスト)

日本語特有の問題「文字化け」

各文字の番号の割付ルールが複数ある 
(間違えて解釈すると読めない=文字化け)

• UTF-8 
• Shift JIS 
• ISO-2022-JP 
• EUC



その３：文字(テキスト)
2進数で書くと長くなるので16進表記をよく使う

http://d.hatena.ne.jp/snaka72/20100710/SUMMARY_ABOUT_JAPANESE_CHARACTER_CODE



参考)「byte_codes.ipynb」



http://art.ist.hokudai.ac.jp/~takigawa/prog/

作業：授業のホームページから 
「practice02.ipynb」をダウンロードして実行してみよう。

Pythonが起動しているフォルダにコピーし、 
クリックして開く！
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